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Ein Computer merkt sich nur 0 oder 1.Um ein Bild speichern, verarbeiten 
und wieder ausgeben zu können, muss ein Computer ein Bild in "seine 
Sprache" (die Computersprache) übersetzen.  
Dabei wird jeder einzelne Bildpunkt (Pixel) übersetzt.  
Für jeden Bildpunkt merkt sich der Computer dann eine Zahlen-
kombination aus 0 und 1.  

Computer zerlegen Bilder in einzelne Pixel (quadratische 
Bildpunkte), die dann in die Computersprache (0 und 1) 

übersetzt werden. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Bild Computersprache 



 

Nimm dir ein kariertes Blatt und versuche die Bilder nachzumalen, 

indem du jedes entsprechende Kästchen anmalst. Überlege genau, 

wie viele quadratische Kästchen angemalt sind und wie viele frei 

sind! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


